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ODABIR MEDVIEDICA

Oznaka zadatka: 2020-CA-06 [Tip pitanja: visestruki odgovor (slika)

Kljuéne rijeci: logi¢ko zakljucivanje (booleanova logika), logitka izjava (booleanova izjava),
logitke operacija (booleanove operacije), logitka algebra (booleanova algebra)

ZADATAK

Ren je donio jednog medvijedica u $kolu kako bi ga pokazao prijateljima.

RRA888 4

PITANJE/IZAZOV

Ren je odabrao medvjedica koji na stopalu ima zvijezdu i nosi $al ili ma3nu, ali nema naocale. Kojeg medvjedi¢a
je Ren odabrao?

PONUDENI ODGOVORI

BR888 R
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TRACNICE

Oznaka zadatka: 2020-PT-06 [Tip pitanja: Visestruki odgovor

Klju€ne rijeci: algoritam, programiranje, racunalno razmisljanje, naredbe, sustav

ZADATAK

Mozes li pomodi vlaku “‘“ da dode do stanice 7

i
=B~ 1]
1

® |tl:ﬂ|ﬂ:ﬂ
PITANJE/IZAZOV

Koje tracnice trebaju do¢i na mjesta 1 i 2 kako bi vlak stigao do stanice? 5 [}

PONUDENI ODGOVORI
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PLESACICE

Oznaka zadatka: 2021-IN-02a [Tip pitanja: Visestruki odabir sa slikama

Klju¢ne rije¢i: podaci, pravilo

ZADATAK

Krojacica mora sasiti haljine za Cetiri lutke plesacice.
Pravilo je da svaka haljina treba biti izradena od Cetiri razli¢ita materijala.

PITANJE/IZAZOV

Koja lutka nosi haljinu koja NIJE izradena od ¢etiri razli¢ita materijala?

PONUDENI ODGOVORI L]
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SPOJI TOCKICE

Oznaka zadatka: 2021-15-04a [Tip pitanja: Vigestruki odabir sa slikama

Kijuéne rijeci: Slijed, odredeni redosljed naredbi, algoritmi i programiranje

ZADATAK

Ema se igra s robotom koji crta linije izmedu toaka.

Ona pritiskom tipke s odredenom strelicom Salje robota do sljedece totke.

Robot krece od totke koja je zaokruZena. ¥
Primjer pokazuje kako robot, slijedeci niz strelica

mote nacrtati sliedecu sliku: .. .
. .
PEEEERR I

PITANJE/IZAZOV °

Ema je pritisnula tipke ovim redom.

$to je robot nacrtao u ovoj mreZi, ako je poteo od totke zaokruzene crvenom kruznicom?

e @ oo
PONUBDENI ODGOVORI e e ee e
a) b) L]
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LEPTIRI

Oznaka zadatka: 2021-CA-03 [Tip pitanja: Videstruki odabir

Kljuéne rijeci: algoritam, utinkovitost, binamno pretraZivanje, logaritam

ZADATAK
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PITANJE/IZAZOV

Koliko je fotografija dabar snimio?

PONUDENI ODGOVORI

a)5 b)7 )3 d)6

Dabar fotografira leptire, ali nakon svake snimijene
fotografije pola leptira odleti.

Prva fotografija ima 64 leptira, a posliednja samo dva
leptira.
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2020-RS-04 CRTANJE ROBOTA

Oznaka zadatka: 2020-RS-04 [Tip pitanja: viSestruki odgovor

Kljune rijeti: slojevi u grafikama

ZADATAK

Jelena voli crtati na ratunalu. Danas crta robota.
Najprije je nacrtala pojedine dijelove robota:

Glava: Ruka:

Tijelo: Kotaé:
Zatim ih je spojila i dobila sljedecu sliku robota: [ ]
PITANJE/IZAZOV

Ako znamo da se svaki dio robota koji se dodaje crta povrh prethodnog, (ako se preklapaju), kojim je
redoslijedom Jelena crtala dijelove?

PONUDENI ODGOVORI
a) glava, kotat, tijelo, ruka
b) kotat, tijelo, glava, ruka
©) tijelo, kotat, ruka, glava
d) kotat, glava, ruka, tijelo
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SPAJANJE TOCKICA

Oznaka zadatka: 2020-MK-01-eng [Tip pitanja: viSestruki odgovor sa slikom

Kijugne rijeci: graf, put, Eulerov put, Sedam mostova Konigsberga

ZADATAK
Zelié nacrtati crte? bez podizanja olovke s papira. Sliku stvaras povlatedi crte od jedne do druge totke. Ne
smijes po istoj crti prijeci dva puta.

Na primjer, sliku kutice, bez podizanja olovke sa papira, mo

nacrtati pratedi sljedece korake:

I

» » »
PITANJE/IZAZOV
Koju od slika mo?es nacrtati ne podizuci olovku s papira?
[ ]

PONUBDENI ODGOVORI
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VIZUALIZACIJA PODATAKA

Oznaka zadatka: 2020-RS-03 rTlp pitanja: vigestruki odabir

Kijuéne rijeci: vizualizacija podataka

ZADATAK

Milan i Maja ispunili su upitnik s 4 pitanja. A

Milanovi odgovori: 1. pitanje
Pitanje 1. Odgovor A.
Pitanje 2. Odgovor B.
Pitanje 3. Odgovor C.
Pitanje 4. Odgovor A.

x
Slijedeci pravila na slci, 3. pitanje E
[T

4. pitanje

2. pitanje

Milan je dobio karticu koja predstavija njegove odgovore.

Kartica Milanovih odgovora

=

PITANJE/IZAZOV [

Majini odgovori:
Pitanje 1. Odgovor B.
Pitanje 2. Odgovor B.
Pitanje 3. Odgovor A.
Pitanje 4. Odgovor B.

Koja kartica predstavija Majine odgovore?

PONUDENI ODGOVORI

A) B) C) D)
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PLESNA HALJINA

Oznaka zadatka: 2021-1E-05-eng [Tip pitanja: Visestruki odabir sa slikama

Klju¢ne rijeci: algoritam, programiranje, prepoznavanje uzoraka

ZADATAK _—

Lara Zeli izraditi haljinu za natjecanje u plesu. Odlazi u trgovinu u kojoj se prodaju predmeti potrebni za izradu
haljina (predmeti su prikazani na slici).
Predmeti su razvrstani u vrecice. Svaka vredica sadrZi samo neke od predmeta potrebnih za izradu haljina .

SRR LAY

Zatne zviiezde  Srebrme zviezde Konac Gumbi Skare Kiamarica Ruzicasta tkanina

PITANJE/IZAZOV

Za izradu haljine Lari trebaju: ruZi¢asta tkanina, skare i zlatne zvijezde. Koju od ovih vreéica

treba kupiti Lara?
1 2 [ ]

PONUDENI ODGOVORI
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TORNIJEVI OD KOCAKA

Oznaka zadatka: 2020-PT-02a [Tip pitanja: Visestruki odgovor

Kljuéne rijeti: stog

ZADATAK

Maleni dabar Vid igra se sa svojim igratkama kockama. Sagradio je tri prelijepa
tornja, svaki od hrpe kocaka iste veli¢ine:

Primijetio je da je jedan toranj vi§i od preostala dva tornja. Zeli dodati jo§
kocaka na druga dva niza tornja kako bi i oni bili kao najvisi toranj, ali nije
siguran koliko mu kocaka treba.

PITANJE/IZAZOV
Bez pomicanja bilo koje kocke prikazane na slici, koliko kocaka Vid treba dodati kako bi svi tornjevi bili iste
visine?

PONUDENI ODGOVORI
a)1

1.
c)3
d)4




image5.png
NOGOMETNI DRES

Oznaka zadatka: 2021-IE-04-eng

[Tip pitanja: Videstruki odabir sa slikama

Klju¢ne rijeci: algoritam, prikaz i obrada podataka, prepoznavanje uzoraka

ZADATAK

Ana pakira torbu za nogometnu utakmicu.

Treba odabrati dres sa svijetlim rukavima, crnim ovratnikom i

bez pruga.

PITANJE/IZAZOV

Koji dres ¢e Ana odabrati?

PONUDENI ODGOVORI

AT me

e
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PECATIRANJE .

Oznaka zadatka: 2021-HU-05¢ [Tip pitanja: Visestruki odabir sa slikama

Klju¢ne rijeci: sloj, graficki dizajn (manipulacija), redoslijed

ZADATAK

Lara ima 3 pecata koji ostavljaju tragove prikazane Y

\g
[

Igrajuci se pocela je stvarati uzorke koristeci pecate
uvijek u istom redoslijedu . Boje i smjerovi tragova

pecata koje je koristila bili su razli¢iti. “ ' ‘

PITANJE/IZAZOV

Koji je pecat Lara uvijek koristila prvi?

PONUDENI ODGOVORI

RUE X5





